
  

 
 

Da drehen nicht nur die Reifen durch: 

Brandneuer Trailer enthüllt die 

komplette Feature-Liste von F1® 2020 
 

„Mein Team”, „Driver Assists”, neue Strecken und mehr 
 

Donnerstag, 2. Juli 2020 - Codemasters® zeigt heute alle aufregenden 

Innovationen und bestehenden Kernfunktionen, mit denen Spieler in F1® 2020, 

dem offiziellen Videospiel der 2020 FIA FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP™, 

spannende F1®-Rennen nie zuvor genießen werden. Neueinsteigern und Profis 

bietet F1® 2020 mit zwei neuen Rennstrecken, Hanoi und Zandvoort, mit dem 

brandneuen zusätzlichen Karriere-Modus Mein Team, verbesserten Optionen auf 

der Rennstrecke, der Wiedereinführung von Split-Screen, klassischen Autos und 

vielem mehr ein einzigartiges Erlebnis.  

Der neue Feature-Trailer kann hier angesehen werden: 

https://youtu.be/2PIIcUlafM8   

Das neue Video und neue Screenshots verfügbar unter: 

https://presse.kochmedia.com/de/F1-2020 

Anfrage F1® 2020-Rezensionsexemplar hier platzieren: 

https://forms.gle/XD2kwgeMesU9Z3f46 

Sowohl „Mein Team”, das neue Fahrer-Management-Feature, als auch Fahrzeug-

Anpassungen, der Fahrer-Markt und die Team-Räume werden in dem neuen Video 

gezeigt. Bevor die Spieler an den Start gehen, müssen sie Entscheidungen abseits 

der Rennstrecke treffen, die die Motivation von Fahrern und Personal steigern und 

im Gegenzug Mittel zur Verbesserung der Einrichtungen, von Autoteilen und zur 

Unterzeichnung eines Vertrags mit einem neuen Teamkollegen generieren. 

Der Trailer beleuchtet auch die Bandbreite der angebotenen Wahlmöglichkeiten für 

Spieler. Von der Integration der F2™ bis hin zu kürzeren Saisons ermöglichen die 

Anpassungsoptionen von F1® 2020 den Spielern mehr Kontrolle über ihre Renn-

Karriere. Monaco und Baku gestalten sich schwieriger als gedacht? Kein Problem 

mit den verkürzten Saisons, die die Option bieten, nur 10 oder 16 Rennen zu 

https://url6.mailanyone.net/v1/?m=1jqtyn-000287-5X&i=57e1b682&c=2OMVSrPxfHUPG2FFw0gIPXJH3Zmf9mWVEjMERmu2hTxOdGimf9afqBDPye0YP9S9nZlPqL99xQX40ycMeLfizu3SdfZ_dVMxXoIkYQQXdKQzNbqUKRYZYfQ0YE4omIKaTPUaG71xyFnSgPrhYxTTBdFZiYWUOMs3fZgyOyu1Gp2ERly23PYC-5zDC3oN-23EqV3o3DfZpVIs7u86R47hO-tXhdi73Jqq4hkWG-KF4aAxDiNqefYeznue1sSIlHsJ2nXOOTbTXKfOV9DL_fG9Y_du8XOuRVnxN_hIX4Gi9M7-_JG6WwKdlcIZk_cHLazGNnrd1ij4H9QmbpLPswTIfBjW2oszyDHYDjY4YxjFZ9yXdCrfT0EAWvF2Lm49PRMHQXdqDrg2_lqI82nBIz1XsdGl00RpcB6mO3x9svwDliJ7N9540l_8R_FTyrEu2Cu1ZL1sqaUonO_Fcm8mbPXfXzPMA8OXB_m1HxKS6aGdCqcqeLtYxXrDNfaiztjrVOMCIv6VqaQk6PQKC7U2pQYtKbRheoAsAuzbupnYBsSVLTI75Me4QO6MJ2ggxbWNzKCfLXHeanfDjHuzIGjAR6XYZcWam8927K8aAyRt2O-HYp8e3LB8vZ0yaZ8tEiI6vj-vLBEOuWfkxwNm6qIBpG1mYM5oEq1xsErjAG5ZeyLHVMhrTqB-mE0nb4BEE3TwCiM92-LiZtRGydqp9x4J7djNNKbQjlnISjzbAaUzL2hrZxh08xztWjX9esibT9zNW-T_eDznAwkKWT-QB9K-fBtW6EHu_pPBsL_G69CxPPCR1CaQpMrwlz8UCZ0jrYIEaG04phOvnnfE4iDph2zGhZzr7N2s26aS2mKQzupKONdXVDGrQpviEbjkfhn5KsTgW5EMQ6Tc2blUsDDb8AIjNhUzGNOhsXZX4m_FgslVaEBzntfbifXIdV_9QoRTHxquUrjzdApQ4wl2dgIMjPfPr1nyFaFr-JFFLp-pvIiK53nLuYEtCY2oYY92m4ABsDaEimCtO8fepCTHb1sQ_eyo9_exkaOxI3A-M23DdA--R8K6pihyahmTKQR71O8zNszddQgQ4kRVSi8O1dJB2J2Kvxdhm5qLEJzHqUr_Ahe_kQ4Pyj1Q7laFDy6-gtx-mEFMPrbA3Dtt3YJJLv2s9rMsmvnLxtRmgLs42Ma6-PbuiTu1CHf4ewI_XtMsELyEpxbX25_0fA0rtIwNXAuJ2gKQa9g36srH1Bkw-iEGo-k4V4L40UbUD52jL5FUw-I4gdmSGsabYAAwgLbBIwxX8VTqUS5ex6mVsehta_AOt8OPCNfqxeDSyqnuxJo_nj1ioAbUe-FZfPfXnHSVtUa-qLOEkWUt4J8dO5-IwmeGKabntswxRS1kEHmyJvBv-eLxNW5xFvbP_UJgg9eKQbhZMx7gbvrnutEojKoYrCTc7-rL9Uwuw39LB0NT6wn9hGi6evh2VPwq
https://presse.kochmedia.com/de/F1-2020


  

fahren. Für neue Spieler ist das Menü nun noch übersichtlicher, ebenfalls wurden 

„Driver Assists“ eingeführt, die eine Ergänzung zu dem Kern-Handling der F1® and 

F2™ darstellen.   

Unter Einbeziehung des Feedbacks von Fahrern und Fans wurden in F1® 2020 

einige Strecken verbessert. ERS kann nun, wie bei echten Rennen, mit einem 

Knopfdruck aktiviert werden, was das Manöver in der Ausführung um einiges 

natürlicher gestaltet. Auf Bitten der F1®-Community gibt es nun auch einen 

virtuellen Rückspiegel, der es einfacher macht, potenzielle Attacken der Rivalen 

abzuwehren. 

Der brandneue Podium Pass fügt weitere Personalisierungsebenen hinzu und 

ermöglicht es den Spielern, Rennen zu fahren, Boni zu verdienen und Inhalte 

freizuschalten. In jeder Saison können die Spieler kostenlose kosmetische 

Gegenstände freischalten, indem sie in ihren bevorzugten Spielmodi Rennen fahren 

und XP verdienen. Zu den individuellen Kosmetikgegenständen gehören 

Autolackierungen, Rennausrüstung wie Handschuhe, Overalls und Helme sowie 

Podium-Emotes. Für weitere Anpassungsmöglichkeiten können Spieler das VIP-

Upgrade erwerben, um noch bessere Belohnungen und zusätzliche in-game 

Herausforderungen freizuschalten.  

„Bereits in weniger als einer Woche wird es Spielern möglich sein, alle Innovationen 

in F1® 2020 zu erleben. Dieses Jahr haben wir neue Features eingeführt, die auf 

jede Art Racing-Fan zugeschnitten sind”, sagt Lee Mather, F1® Franchise Game 

Director bei Codemasters. „Von ‚My Team’, das Spielern einen wirklichen Einblick 

in die Welt der Formel 1® gibt, bis hin zu dem zugänglichen Split-Screen ist F1® 

2020 die ultimative virtuelle Renn-Erfahrung, die Hand in Hand mit der neuen F1®-

Saison 2020 geht.”  

F1® 2020 erscheint am 10. Juli 2020 in der „70 Jahre F1®-Edition“ für das 

PlayStation®4 Computer Entertainment System, die Xbox One-Produktfamilie, 

inklusive der Xbox One X, für Windows PC (DVD und via Steam) sowie Google 

Stadia. Käufer der „Schumacher-Deluxe-Edition“ erhalten zusätzliche Inhalte und 

drei Tage Vorabzugang. 

Alle weiteren Neuigkeiten und Details zu neuen Features werden auf der Formel 1-

Webseite und auf Instagram, Twitter, YouTube sowie Facebook bekannt gegeben. 

###ENDE### 

 
ABOUT CODEMASTERS: 
Codemasters (AIM:CDM) is an award-winning British video game developer and publisher 
with over 30 years of heritage. The company specialises in high-quality racing games 
including DiRT, GRID, and the BAFTA award-winning official F1® series of videogames.  

http://www.formula1game.com/2020/news
http://www.formula1game.com/2020/news
https://www.instagram.com/formula1game/
https://twitter.com/Formula1game
https://www.youtube.com/user/formula1game
https://www.facebook.com/formula1game


  

 
In November 2019 Codemasters acquired Slightly Mad Studios, creators and developers of 
award-winning IP including the Project CARS franchise. 
 
For more information on Codemasters' product portfolio, please visit www.codemasters.com. 
Join in the conversation with @codemasters on Twitter or Like us on Facebook at 
www.facebook.com/codemasters. 
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